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	Karakterlap_Kard_rajzos
	Karakterlap_rajzos_p2

	Faj: Manó
	Név: Boszorkány
	XP: 2200 XP
	maxmana: 49
	kapu: 4
	mana: 49
	figy: 4
	inte: 8
	jel: 4
	ism: 3
	fiz: 2
	vit: 3
	ügyess: 4
	test: 8
	fej: 8
	jobb: 8
	bal: 8
	torso: 8
	jlab: 8
	blab: 8
	o1: 
	o2: +3 mana (könnyű)
	o3: +3 mana (könnyű)
	o4: +3 mana (könnyű)
	o5: +3 mana (könnyű)
	o6: +3 mana (könnyű)
	fegyver: Balta (könnyű, közeli) +3 vágott sebzés

Varázskönyv (3. szint) (+3 Pusztítás tehetséget kölcsönöz varázsláskor)
	abilit: Méret: Kicsi. 80 cm, 30 kg.
Látás: Általános.
Nyelv: Ősi és durok.
Jártasság: könnyű fegyver.

Apróság: Reflex védekezés +1 kocka.

Szikrázó ujjak: 2 sec. Meggyújtok valami gyúlékony dolgot.

+1 ismeret varázslényekről

+1 szellemidézés

(1) Született zseni
(1) Varázslás (belső forrás)
(1) Jártasság: könnyű fegyver
(1) Született tehetség
(1) Nyitott
(2) Manamániás
(3) Manamániás (#2)
(1) Mana regeneráló
(3) Őstehetség (3x1)
(5) Igaz tehetség
(6) Igaz tehetség (#2)
	Megjelenes: 
	inven: Erszény:
4 Aranytallér
1 erős épség főzet (3+3d)

Hátizsák:
3 fáklya és 1 gyújtó
2 kulacs (1 literesek, tele ivóvízzel)
5 napi tartós étel és 1 fém étkészlet
1 hálózsák

	backg: 80 éves manó vagyok, aki varázsolgat. Nincs annyi pénz, amiért emberszabásúakat ölnék.

(2) Kapcsolatok: Tanultam és tanítottam az akadémián, így van némi befolyásom.
(1) Ismeret: +1 varázslények.
(2) Nyelv: Durok ismerete.
(5) Tudomány: +8 mana és +1 szellemidézés.
(2) Vagyon: +60 Aranytallér (el is költöttem).
(3) Sorspecsét: -1 Fizikum, +1 Intelligencia.
	egyebek: Mana regeneráció: 9
Ismerhető csodák maximális száma: 11
Tehetség: összesen 15
Ebből 10 Módosítás, 2 Életbűbáj, 1 Levegő, 1 Fény, 1 Sötét.

Repülés - 17. szintű, Levegő típusú Módosítás
Varázsige: Szállj, szárnyalj, repülhess, mint a madár!
6 mozgási sebességgel való repülést tesz lehetővé az érintett célpontnak, 5 körig.

Teleport - 17. szintű Módosítás
Varázsige: Változtasson helyet, mi nincs számomra jó helyen!
Legfeljebb 8 méterre teleportálja az érintett célpontot.

Távgyógyítás - 10. szintű, Fény típusú Életbűbáj
Varázsige: Megparancsolom, hogy gyógyulj!
Egy 10 méteren belüli lény megcélzott testrésze gyógyul 2 ponttal.

Lámpa - 18. szintű, Fény típusú Módosítás
Varázsige: Érintésem hozzon világosságot!
6 méter fényt és további 4 méter homályt biztosít a célpont körül 5 körre.

Fénynyelés - 16. szintű, Sötét típusú Módosítás
Varázsige: Érintésem tárgya köré boruljon sötétség!
A célpont körül 4 méteres sugárban sötétséget csinál, elnyomva minden természetes fényforrást 5 körön át.

Légrés - 8. szintű, Levegő típusú Pusztítás (Pusztítás tehetség hiányában csak a varázskönyvvel képes varázsolni!)
Varázsige: Kavarjon fel mindent és hasítson szét a szél!
A 10 méteren belüli célpont 3 fizikai sebzést szenved el (szúrt / vágott / zúzott megválasztható varázsláskor).

Lefogás - 17. szintű Módosítás
Varázsige: Érezd a világ ölelését, ahogy átkarol és leszorít!
A 10 méterre lévő célpontot legfeljebb 2 erősségű lefogás éri, ami sikeres lefogás esetén 3 körig tartja lefogva (vagy kevesebb ideig, ha közben kiszabadítja magát).

	sebesseeg: 5
	elme: 13


